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สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิตัล 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI1423 โครงสรางไมตอเนื่อง 

(Discrete structure) 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) ไมมี 

รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารย ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม  

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1/ชั้นปท่ี 1 

5. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระ

เกียรติ 

  ภาคบรรยาย 

 กลุม 01 วันจันทร เวลา  12.30 – 15.30 น.  หอง 2-419 

  ภาคปฏิบัติการ 
 ไมมี 
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หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 ภาคบรรยาย 

Introduction to 

Discrete system 

- Examples of 

problem in 

math 

- Variable 

- Number and 

sequences 

- Language of 

Set 

- The 

Language of 

Relations 

and 

Functions 

3  3   

2 ภาคบรรยาย 

A Primer of 

Mathematical 

Writing 

- Mathematical 

writing 

- Proofs about 

Numbers 

- Mathematical 

induction 

3  3   

3 ภาคบรรยาย 3  3   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

A Primer of 

Mathematical 

Writing 

- Contradiction 
Representation of 

numbers 

4 ภาคบรรยาย 

The Logic of 

Compound 

Statements 

- Logical Form 

and Logical 

Equivalence 

- Conditional 

Statements 
 

3  3   

5 ภาคบรรยาย 

The Logic of 

Compound 

Statements 

- Valid and 

Invalid 

Arguments 

- Application: 

Digital Logic 

Circuits 
 

3  3   

6 ภาคบรรยาย 

Sets and Boolean 

Algebra 

3  3   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Set Theory: 

Definitions 

and the 

Element 

Method of 

Proof  

- Set Theory: 

Definitions 

and the 

Element 

Method of 

Proof 

- Disproofs, 

Algebraic 

Proofs, and 

Boolean 

Algebras 
7 ภาคบรรยาย 

 

Functions and 

Relations 

- Definitions, 

Diagrams, and 

Inverses 

- The 

composition 

operation 

- Properties of 

relations 

3  3   

8 ภาคบรรยาย 3  3   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

Functions and 

Relations 

- Equivalence 

relations 

- Numerical 

function in 

discrete math 
9 สอบกลางภาค 3 3  

10 ภาคบรรยาย 

Counting  

- Introduction 

- Finite 

structure and 

counting 

problem 

- Basic rules for 

counting 

- Combination 

and the 

Binomial 

theorem 

- Recursive 

counting 

3  3   

11 ภาคบรรยาย 

Probability 

- Introduction 

to probability 

- Sum and 

Product rules 

for probability 

3  3   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

12 ภาคบรรยาย 

Graph and Tree 

- Graphs 

Theory 

- Isomorphism 

and planarity 

- Binary Trees 

- The TSP 

3  3   

13 ภาคบรรยาย 

Automata theory 

- Finite state 

machine 

- Application of 

FSM 

- Turing 

Machine  

3  3   

14 ภาคบรรยาย 

Extra topic 

- Real-Valued 

Functions of a 

Real Variable 

and Their 

Graphs 

- Growth 

function  

3  3   

15 ภาคบรรยาย 

Practical use in 

Research,  

3  3   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

งานวิจัยท่ีนําเอา

โครงสราง Tree มา

ประยุกตใช 

16 ภาคบรรยาย 

- Summary. 

- นําเสนองานราย 

3  3   

17 สอบปลายภาค 3 3  

รวมจํานวนชั่วโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 

45 - 45 -  

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

หัวขอท่ีไมครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรูของรายวิชา แนวทางการแกไข 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรูตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา 

   บรรลุ ไมบรรลุ   เหมาะสม ไมเหมาะสม  เหมาะสม ไมเหมาะสม 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

CLO 1. อธิบายแนวคิดของ

ทฤษฎีเก่ียวกับเซต 

ความสัมพันธและฟงกชัน 

ตรรกศาสตรเบื้องตน 

พีชคณิตบลูีนและโครงสราง

พีชคณิต ไดถูกตอง 

(Understanding) 
 

• ใช การบรรยายประกอบการยกตัวอย าง

เพื ่อใหน ักศึกษาไดเห็นภาพการใชงานที่

ชัดเจน พรอมทั้งเห็นความสําคัญและการตอ

ยอดองคความรูทางคณิตศาสตรในการเรยีนรู

ในหลักสูตร 

• ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริงหนาชั้นเรียน จาก

โจทยที่กําหนดให โดยเปนการฝกใหนักศึกษา

คิด วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาอยาง

เปนระบบโดยใชปญหาเปนฐาน(Problem-

based Learning) และจัดเปนเการเรียนรูที่

ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

 

• สอบกลางภาค 

• การอภิปราย

และการซักถาม

และการตอบ

คําถาม 

• การสงงาน 

 

 

• นักศึกษาผานการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลายในรูปแบบออนไลน ท ําให ขาด

ทักษะบางอยางในการเรียนรูตองทําการปรับ

พื้นปรับความเขาใจและทัศนคตีคอนขางมาก  

 

วิธีการปรับปรุง 

• อาจตองเพิ่มการปรับพื้นฐานและปรับเปลี่ยน

แนวทางการสอนเพิ่มเติมในปถัดไป 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

• สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) โดยมีการจัดกิจกรรมให

ทํางานรวมกันเปนทีม เพื่อทําการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) จาก

กรณีศึกษาทางการประยุกตใชเทคโนโลยี

สารสนเทศกับการศึกษาเร่ืองโครงสรางไม

ตอเนื่อง 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในแต

ละคาบของการสอนไดใหโอกาสนักศึกษา

แสดงความคิดเห็นและแลกเปลีย่น

ประสบการณเก่ียวกับหัวขอตาง ๆ ที่

เก่ียวของ เพื่อสรุปเปนองคความรู โดยเปน

การฝกทักษะการติดตอสื่อสาร 

(Communication) รวมทั้งไดเปดหอง

สนทนาและกระดานสนทนาไวในระบบ E-

learning ของทางมหาวิทยาลัยฯ ไวให
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยน

ประสบการณกันนอกหองเรียน 

CLO 2. ประยุกตใชทฤษฎี

เกี่ยวกับเซต ความสัมพันธ

และฟงกชัน ตรรกศาสตร

เบื้องตน พีชคณิตบูลีนและ

โครงสรางพีชคณิต ไดอยาง

เหมาะสม (Applying) 

 

• ใช การบรรยายประกอบการยกตัวอย าง

เพื ่อใหน ักศึกษาไดเห็นภาพการใชงานที่

ชัดเจน พรอมทั้งเห็นความสําคัญและการตอ

ยอดองคความรูทางคณิตศาสตรในการเรยีนรู

ในหลักสูตร 

• มีการมอบหมายใหน ักศึกษาจับกลุ มและ

ทําการศ ึกษาและแกป ญหาตามหัวขอที่

มอบหมาย โดยมีการกําหนดความรับผิดชอบ

ใหสมาชิกในทีมตามความสามารถในประเด็น

ปญหาที่ไดรับ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการสราง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

โดยสมาชิกแตละคนตองนําหลักการความรูที่

ไดเรียนและศึกษาจากแหลงอื่นมาประยุกต

 

• การสงงาน 

• การอภิปราย

และการซักถาม

และการตอบ

คําถาม 

• สอบกลางภาค 

 

• นักศึกษาผานการศึกษาในระดับมัธยมศึกษา

ตอนปลายในรูปแบบออนไลน ท ําให ขาด

ทักษะบางอยางในการเรียนรูตองทําการปรับ

พื้นปรับความเขาใจและทัศนคตีคอนขางมาก  

 

วิธีการปรับปรุง 

อาจตองปรับวิธีการเตรียมความพรอมปรับ

พ้ืนฐานในปถัดไป และสําหรับนักศึกษาในปท่ี

ผานมาอาจตองทํากิจกรรมเสริมในรายวิชา

อ่ืนๆในภาคการศึกษาถัดไป 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

สรางสรรคในการแกไขปญหา ซึ ่งเปนการ

พัฒนาทักษะการคิดเช ิงว ิพากษและการ

แกปญหา พัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน

เปนทีมในดานตาง ๆ และเปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง  นอกจากนี้ยัง

เปนการสงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) ก า ร ค ิ ด ส ร  า ง ส ร ร ค  

(Creativity) ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการค ิดว ิ เคราะห  

(Critical Thinking) อีกดวย 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ในโจทยที่ไดรับ และสรุปองคความรู 

โดยเป นการฝ กท ักษะการต ิดต อส ื ่อสาร 

( Communication) แ ล ะ น ํ า เ ส น อ ก า ร

แกปญหาที่เหมาะสม และนําเสนอหนาชั้น
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

เรียน กิจกรรมนี ้ถือเปนการสงเสริมและ

พัฒนาท ักษะท ักษะกระบวนการค ิด มี

ความคิดริเริ่มและการเรียนรูไดดวยตนเอง 

มีความสามารถในการประยุกตความรู ให

เหมาะสมกับบริบททางสังคม และการ

ทํางานรวมกับผู อ ื ่นตามคุณสมบัต ิของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

CLO 3. เขาใจเทคนิคการ

พิสูจนและสามารถพิสูจน

แนวคิดทางคณิตศาสตรได

อ ย  า ง เ ห ม า ะ ส ม 

(Understanding)  

• จ ัดการเร ียนการสอนร ูปแบบของ Flip 

Classroom โดยมีการจัดเตรียมสื่อการสอน

ในสวนของบรรยายภาคทฤษฏีนําขึ ้น e-

learning เพื ่อใหน ักศึกษาทําการศึกษา

ลวงหนากอนถึงชั่วโมงและฝกปฏิบัติหรือแก

โจทยปญหาในชั้นเรียน  

 

• การสงงาน 

• สอบกลางภาค 

• การอภิปราย

และการซักถาม

และการตอบ

คําถาม 

 

 

• นักศึกษามีทัศนะคติทางคณิตศาสตรวาเปน

เรื ่องยากและไมสามารถเขาใจไดงายทําให

การเรียนการสอนเปนไปอยางลําบาก 

 

วิธีการปรับปรุง 

• พยายามปรับทัศนะคติของนักศึกษา และ

ชี ้ให เห็นถึงความมีเหตุและผลและความ



 

 

หนา   13 

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

• ฝกใหนักศึกษาทําการคนควาดวยตนเองใน

ประเด็นที ่เกี ่ยวของปญหาที ่มอบหมายให

แกไขเพื่อเพิ่มความสามารถในการหาความรู

เพ ิ ่มเต ิม และมีนิส ัยใฝ ร ู   โดยสามารถคิด

วิเคราะห และสรุปประเด็นจากการคนควา

เพื่อนําเสนอ เพื่อเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศ

ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทในศตวรรษที ่  21 และเปนการ

จัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลง

มือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้

ยังเปนการสงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห 

(Critical Thinking) 

• ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริงหนาชั้นเรียน จาก

โจทยที่กําหนดให โดยเปนการฝกใหนักศึกษา

คิด วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาอยาง

เชื่อมโยงกันของคณิตศาสตรและเหตุการณ

ในชีวิตประจําวัน 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

เปนระบบโดยใชปญหาเปนฐาน(Problem-

based Learning) และจัดเปนเการเรียนรูที่

ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

• ส  ง เสร ิมท ักษะด  านการร  วมม ือร  วม ใจ 

(Collaboration) โดยม ีการจ ัดก ิจกรรมให

ทํางานรวมกันเปนทีม เพื่อทําการคดิวิเคราะห 

(Critical Thinking) จากกรณีศึกษาทางการ

ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศกับการศึกษา

เร่ืองโครงสรางไมตอเนื่อง 

CLO 4. วิเคราะหโครงสราง

ทางคณ ิตศาสตร  โดยใช

ทฤษฎีกราฟและตนไมอยาง

เหมาะสม (Analyzing) 
 

• ใช การบรรยายประกอบการยกตัวอย าง

เพื ่อใหน ักศึกษาไดเห็นภาพการใชงานที่

ชัดเจน พรอมทั้งเห็นความสําคัญและการตอ  

• การสงงาน 

• การอภิปราย

การซักถาม
 

• พื้นฐานของนักศึกษามีความไมเทากันทําให

นักศึกษาบางคนไมสามารถทําความเขาใจให

ทันกับประเด็นที่กําลังทําการอภิปรายอยู 

 

วิธีปรับปรุง 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

ยอดองคความรูทางคณิตศาสตรในการเรยีนรู

ในหลักสูตร 

• ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริงหนาชั้นเรียน จาก

โจทยที่กําหนดให โดยเปนการฝกใหนักศึกษา

คิด วิเคราะห และสรุปประเด็นปญหาอยาง

เปนระบบโดยใชปญหาเปนฐาน(Problem-

based Learning) และจัดเปนเการเรียนรูที่

ใหผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติจริง 

(Active Learning) 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในแต

ละคาบของการสอนไดใหโอกาสนักศึกษา

แสด งคว า มค ิ ด เห ็ น และแลก เปล ี ่ ย น

ประสบการณ  เก ี ่ยวก ับห ัวข อต าง ๆ ที่

เกี่ยวของ เพื่อสรุปเปนองคความรู โดยเปน

ก า ร ฝ  ก ท ั ก ษ ะ ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

และการตอบ

คําถาม 

• การนําเสนอ

หนาชัน้เรียน 

• การเขียน

รายงาน 

• สอบปลายภาค 

 

 

ใชวิธีการทํางานเปนกลุมและใหเพ่ือนชวย

เพ่ือนเพ่ือเพ่ิมทักษะใหกับนักศึกษาผูสอนให

เพ่ือนและเพ่ิมความรูจากมุมมองของเพ่ือนใน

รุนเดียวกัน 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

(Communication) ร วมท ั ้ ง ไ ด  เ ป  ดห  อ ง

สนทนาและกระดานสนทนาไวในระบบ E-

learning ของทางมหาว ิทยาล ัยฯ ไว  ให

นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและแลกเปลี่ยน

ประสบการณกันนอกหองเรียน 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุ มและ

ทําการศ ึกษาและแกป ญหาตามหัวขอที่

มอบหมายและจัดทํารายงานที่เกี่ยวของกับ

ทฤษฏีกราฟ และตนไม และนาํเสนอชั้นเรียน 

โดยมีการกําหนดความรับผิดชอบใหสมาชิก

ในทีมตามความสามารถในประเด็นปญหาที่

ได  ร ับ  ซ ึ ่ ง เป นส วนหน ึ ่ งของการสร าง

คุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

โดยสมาชิกแตละคนตองนําหลักการความรูที่

ไดเรียนและศึกษาจากแหลงอื ่นมาประยุกต
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

สรางสรรคในการแกไขปญหา ซึ ่งเปนการ

พัฒนาทักษะการคิดเช ิงว ิพากษและการ

แกปญหา พัฒนาทักษะการทํางานรวมกัน

เปนทีมในดานตาง ๆ และเปนการสงเสริม

ทักษะการเรียนรูดวยตนเอง  นอกจากนี้ยัง

เปนการสงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) ก า ร ค ิ ด ส ร  า ง ส ร ร ค  

(Creativity) ก า ร ต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) และการค ิดว ิ เคราะห  

(Critical Thinking) อีกดวย 

 

CLO 5. แ ส ด ง ว ิ ธ ี ก า ร

แกป ญหาตามขั ้นตอนวิธี

ของโครงสรางพีชคณิตได  

• นําผลงานวิจัยของผูสอนมาบูรณาการกับการ

เรียนการสอนโดยเปนการยกตัวอยางงานวิจัย

ทีมีการนําองคความรูในวิชานี้ไปประยุกตใช 

รวมไปถึงใหฝกใหนักศึกษาทําการคนควาดวย

 

• การนําเสนอ

หนาชัน้เรียน 
 

• พื้นฐานของนักศึกษามีความไมเทากันทําให

นักศึกษาบางคนไมสามารถทําความเขาใจให

ทันกับประเด็นที่กําลังทําการอภิปรายอยู 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

ถูกต อง (Understanding, 

Analyzing) 

ตนเองในประเด ็นท ี ่ เก ี ่ยวข อง เพ ื ่ อ เพิ่ม

ความสามารถในการหาความรูเพิ่มเติม และมี

นิสัยใฝรู โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุป

ประเด็นจากการคนควาเพื่อนําเสนอ เพื่อเพิ่ม

ทักษะการรูสารสนเทศซึ่งเปนสวนหนึ่งของ

การสรางคุณลักษณะของบัณฑิตในศตวรรษที่ 

21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนได

เร ียนรู ด วยการลงมือปฏิบัต ิจร ิง (Active 

Learning) นอกจากนี ้ย ังเป นการสงเสริม

ท ั กษะด  านการค ิ ด ว ิ เ คร าะห  (Critical 

Thinking) 

• การเขียน

รายงาน 

วิธีปรับปรุง 

• ใชวิธีการทํางานเปนกลุมและใหเพื ่อนชวย

เพื่อนเพื่อเพิ่มทักษะใหกับนักศึกษาผูสอนให

เพื่อนและเพิ่มความรูจากมุมมองของเพื่อนใน

รุนเดียวกัน 

CLO 6. ใ ช  ซ อ ฟ ต  แ ว ร

สําเร็จรูปในการแกปญหา

โจทยที่เก่ียวกับโครงสรางไม

ตอเนื่องไดอยางเหมาะสม 

(Analyzing) 

 

• ใช การบรรยายประกอบการยกตัวอยาง

เพื ่อใหน ักศึกษาไดเห็นภาพการใชงานที่

ชัดเจน พรอมทั้งเห็นความสําคัญและการตอ

ยอดองคความรูทางคณิตศาสตรในการเรียนรู

ในหลักสูตร 

 

• การสงงาน 

• การนําเสนอ

หนาชัน้เรียน 

• การเขียน

รายงาน 

 

• นักศึกษายังมีพื้นฐานการเขียนโปรแกรมนอย

ทําใหไมสามารถลงลึกในการใช Software ใน

การแกปญหาไดมาก 

 

วิธีปรับปรุง 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิด

กับ

นักศึกษา

ตาม 

CLOs 

กิจกรรมการเรียนการสอนตาม CLOs 

กิจกรรม

การ

เรียน

การสอน 

 

วิธีการประเมิน

ผลลัพธการเรียนรู

ตาม CLOs 

วิธีการ

ประเมิน 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุงเพื่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมีวิธีการจัดการสอนหรือ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรูท่ีเหมาะสม 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ในโจทยที่ไดรับ และสรุปองคความรู 

โดยเป นการฝ กทักษะการต ิดต อส ื ่อสาร 

( Communication) แ ล ะ น ํ า เ ส น อ ก า ร

แกปญหาที่เหมาะสม และนําเสนอหนาชั้น

เรียน กิจกรรมนี ้ถือเปนการสงเสริมและ

พัฒนาท ักษะท ักษะกระบวนการค ิด มี

ความคิดริเริ่มและการเรียนรูไดดวยตนเอง 

มีความสามารถในการประยุกตความรู ให

เหมาะสมกับบร ิบททางส ังคม และการ

ทํางานรวมกับผู อ ื ่นตามคุณสมบัต ิของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษที่ 21 

• อาจพิจารณาโครงสรางหลักสูตรถึงล ําดับ

กอนหลังใหม 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking and 
Problem Solving  
คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

• สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

( Collaboration) โ ด ย ม ี ก า ร จั ด

กิจกรรมใหทํางานรวมกันเปนทีม 

เพื ่อทําการคิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) จากกรณีศึกษาทางการ

ประยุกตใชเทคโนโลยีสารสนเทศกับ

การศึกษาเร่ืองโครงสรางไมตอเนื่อง 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุม

และทําการศึกษาและแกปญหาตาม

ห ัวข อท ี ่ มอบหมายและจ ั ดท ํ า

รายงานที่เกี่ยวของกับทฤษฏีกราฟ 

และตนไม และนําเสนอชั ้นเรียน 

โดยมีการกําหนดความรับผิดชอบให

สมาชิกในทีมตามความสามารถใน

ประเด็นปญหาที่ไดรับ ซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

• การสงงาน 

• การอภิปรายและการ

ซักถามและการตอบ

คําถาม 

• สอบกลางภาค 

• การนําเสนอหนาชัน้เรียน 

• การเขียนรายงาน 

• สอบปลายภาค 

 

นักศึกษาแสดงความสามารถ

ในการแสดงความคิดเห็นและ

การคิดเชิงวิเคราะหไดเปนท่ีนา

พอใจ แต น ักศ ึกษาบางคน

ไมใหความรวมมือในกิจกรรม 

• เพ่ิมเติมงานใหนักศึกษาไดทํา

การแกไขปญหาและนําเสนอ

ปญหาเพื่อเพิ ่มพูนทักษะให

มากข ึ ้ นและเปนการ เปด

โอกาศใหนักศึกษาทุกคนได

ทําการคิดเชิงวิภาคอีกดวย 
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บัณฑิตไทยในศตวรรษที ่ 21 โดย

สมาชิกแตละคนตองนําหลักการ

ความรู ท ี ่ ได  เร ียนและศึกษาจาก

แหลงอื ่นมาประยุกตสรางสรรคใน

การแกไขปญหา ซึ่งเปนการพัฒนา

ทักษะการคิดเชิงวิพากษและการ

แกปญหา พัฒนาทักษะการทํางาน

รวมกันเปนทีมในดานตาง ๆ และ

เปนการสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง  นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวมใจ 

(Collaboration) การคิดสรางสรรค 

(Creativity) ก า รต ิ ด ต  อ ส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) แ ล ะ ก า ร คิ ด

ว ิ เคราะห   (Critical Thinking) อีก

ดวย 

• ฝกใหนักศึกษาทําการคนควาดวย

ตนเองในประเด็นที่เกี่ยวของปญหา
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ท ี ่ มอบหมายให แก  ไข เพ ื ่ อ เพิ่ ม

ความสามารถในการหาความรู

เพิ่มเติม และมีนิสัยใฝรู โดยสามารถ

คิดวิเคราะห และสรุปประเด็นจาก

การคนควาเพื ่อนําเสนอ เพื ่อเพิ่ม

ทักษะการรูสารสนเทศซึ่งเปนสวน

หนึ่งของการสรางคุณลักษณะของ

บัณฑิตไทในศตวรรษที่ 21 และเปน

การจัดการเร ียนรู ท ี ่ ให ผ ู  เร ียนได

เร ียนรู ด วยการลงมือปฏิบ ัต ิจริง 

(Active Learning) นอกจากน ี ้ ยั ง

เปนการสงเสริมทักษะดานการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) 

• นําผลงานวิจัยของผูสอนมาบูรณา

การกับการเรียนการสอนโดยเปน

การยกตัวอยางงานวิจัยทีมีการนํา

องคความรูในวิชานี้ไปประยุกตใช 

ร ว ม ไปถ ึ ง ใ ห  ฝ  ก ใ ห  น ั ก ศ ึ กษา

ทําการคนควาดวยตนเองในประเด็น
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ที่เกี่ยวของเพื่อเพิ่มความสามารถใน

การหาความรูเพิ่มเติม และมีนิสัยใฝ

รู โดยสามารถคิดวิเคราะห และสรุป

ประเด็นจากการคนควาเพื่อนําเสนอ 

เพื่อเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่ง

เ ป  น ส  ว น ห น ึ ่ ง ข อ ง ก า ร ส ร  า ง

คุณลักษณะของบัณฑิตในศตวรรษที่ 

21 และเปนการจัดการเรียนรูที ่ให

ผูเรียนไดเรียนรูดวยการลงมือปฏิบัติ

จริง (Active Learning) นอกจากนี้

ยังเปนการสงเสริมทักษะดานการคิด

วิเคราะห (Critical Thinking) 

 
C2 = Creativity and Innovation คิด
นอกกรอบและคิดตอยอดเปนความคิด
สรางสรรค    

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุม

และทําการศึกษาและแกปญหาตาม

ห ัวข อท ี ่ มอบหมาย โดยม ีการ

กําหนดความรับผิดชอบใหสมาชิก

ในทีมตามความสามารถในประเด็น

ปญหาที่ไดรับ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของ

การสรางคุณลักษณะของบัณฑิต

• การสงงาน 

• การอภิปรายและการ

ซักถามและการตอบ

คําถาม 

• สอบกลางภาค 

• การนําเสนอหนาชัน้เรียน 

นักศึกษาสามารถปฏิบัติงานได

ต า ม ท ี ่ ส ั ่ ง แ ต  ย ั ง ข า ด

ความสามารถในการการคิด

น อ ก ก ร อ บ ต า ม แ น ว ท า ง

วิทยาศาสตร คือการใหเหตผุล

ป ร ะ ก อ บ ค ว า ม ค ิ ด ท ี ่ ต น

นําเสนอ 

• อาจเพ่ิมเตมิกิจกรรมเสรมิใน

รายวิชาอ่ืนๆ 
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ไทยในศตวรรษที่ 21 โดยสมาชิกแต

ละคนตองนําหลักการความรู ที ่ได

เร ียนและศึกษาจากแหลงอื ่นมา

ประยุกตสรางสรรคในการแกไข

ปญหา ซึ่งเปนการพัฒนาทักษะการ

คิดเชิงวิพากษและการแกปญหา 

พัฒนาทักษะการทาํงานรวมกนัเปน

ท ีมในด านต าง ๆ และเป นการ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง  

นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมทกัษะ

ด  า น ก า ร ร  ว ม ม ื อ ร  ว ม ใ จ 

(Collaboration) การคิดสรางสรรค 

(Creativity) ก า รต ิ ดต  อส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) แ ล ะ ก า ร คิ ด

วิเคราะห (Critical Thinking) อีก

ดวย 

 

• การเขียนรายงาน 

• สอบปลายภาค 

 

C3 = Communication การสือ่สารได
อยางถูกตอง การติดตอสื่อสาร 

• การอภ ิปรายแลกเปล ี ่ยนความ
คิดเห็น ในแตละคาบของการสอน

• การสงงาน นักศึกษาสามารถนําเสนอใน

รูปแบบตางๆไดเปนอยางดี
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ไดใหโอกาสนักศึกษาแสดงความ
ค ิ ด เ ห ็ น แ ล ะ แ ล ก เ ป ล ี ่ ย น
ประสบการณเกี่ยวกับหัวขอตาง ๆ 
ที่เก่ียวของ เพื่อสรุปเปนองคความรู 
โ ด ย เ ป  น ก า ร ฝ  ก ท ั ก ษ ะ ก า ร
ติดตอสื่อสาร (Communication) 
รวมทั ้งได  เป ดห องสนทนาและ
กระดานสนทนาไว  ในระบบ E-
learning ของทางมหาวิทยาลัยฯ 
ไวใหนักศึกษาแสดงความคิดเห็น
และแลกเปลี ่ยนประสบการณกัน
นอกหองเรียน 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุม

และทําการศึกษาและแกปญหาตาม

ห ัวข อท ี ่ มอบหมาย โดยม ีการ

กําหนดความรับผิดชอบใหสมาชิก

ในทีมตามความสามารถในประเด็น

ปญหาที่ไดรับ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของ

การสรางคุณลักษณะของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษที่ 21 โดยสมาชิกแต

ละคนตองนําหลักการความรู ที ่ได

เร ียนและศึกษาจากแหลงอื ่นมา

• การอภิปรายและการ

ซักถามและการตอบ

คําถาม 

• สอบกลางภาค 

• การนําเสนอหนาชัน้เรียน 

• การเขียนรายงาน 

• สอบปลายภาค 

และยังมีชองวางในการพัฒนา

ความสามารถในการสื่อสารได

อีกมาก 
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ประยุกตสรางสรรคในการแกไข

ปญหา ซึ่งเปนการพัฒนาทักษะการ

คิดเชิงวิพากษและการแกปญหา 

พัฒนาทักษะการทาํงานรวมกนัเปน

ท ีมในด านต าง ๆ และเป นการ

สงเสริมทักษะการเรียนรูดวยตนเอง  

นอกจากนี้ยังเปนการสงเสริมทกัษะ

ด  า น ก า ร ร  ว ม ม ื อ ร  ว ม ใ จ 

(Collaboration) การคิดสรางสรรค 

(Creativity) ก า รต ิ ดต  อส ื ่ อ ส า ร 

(Communication) แ ล ะ ก า ร คิ ด

วิเคราะห (Critical Thinking) อีก

ดวย 

• ใ ห  น ั ก ศ ึ ก ษ า ก า ร อ ภ ิ ป ร า ย
แลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในโจทยที่
ไดรับ และสรุปองคความรู โดยเปน
การฝกทักษะการติดต อส ื ่อสาร 
(Communication) และนําเสนอ
การแกป ญหาที ่ เหมาะสม และ
นําเสนอหนาชั้นเรียน กิจกรรมน้ีถือ
เปนการสงเสริมและพัฒนาทักษะ
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ทักษะกระบวนการคิด มีความคิด
ริเริ่มและการเรียนรูไดดวยตนเอง 
มีความสามารถในการประยุกต
ความรูใหเหมาะสมกับบริบททาง
สังคม และการทํางานรวมกับผูอ่ืน
ตามคุณสมบัติของบัณฑิตไทยใน
ศตวรรษที่ 21 

 
C4 = Collaboration  
การทํางานรวมกับผูอ่ืน  
การรวมมือรวมใจ 

• สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวม

ใจ (Collaboration) โดยมีการจัด

กิจกรรมใหทํางานรวมกันเปนทมี 

เพื่อทําการคิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) จากกรณีศึกษาทางการ

ประยุกตใชเทคโนโลยสีารสนเทศ

กับการศึกษาเร่ืองโครงสรางไม

ตอเนื่อง 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับ

กล ุ  ม แล ะท ํ า ก า รศ ึ กษ า และ

แกปญหาตามหัวขอที่มอบหมาย

และจัดทํารายงานที่เกี ่ยวของกับ

ทฤษฏ ีกราฟ และต นไม   และ

• การสงงาน 

• การอภิปรายและ

การซักถามและการ

ตอบคําถาม 

• สอบกลางภาค 

• การนําเสนอหนาชัน้

เรียน 

• การเขียนรายงาน 

• สอบปลายภาค 

นักศึกษาแสดงความสามารถ

ในการทํางานรวมกับผูอ่ืนได 

• ปรับรูปแบบการจัดกลุม

เพ่ือใหนักศึกษามีความเปน

ผูนําและปรับตัวใหเขากับ

เพ่ือนไดหลากหลายรูปแบบ 
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นําเสนอชั้นเรียน โดยมีการกําหนด

ความรับผิดชอบใหสมาชิกในทีม

ตามความสามารถในประเด็น

ปญหาที่ไดรับ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของ

การสรางคุณลักษณะของบัณฑิต

ไทยในศตวรรษที่ 21 โดยสมาชิก

แตละคนตองนําหลักการความรูที่

ไดเรียนและศึกษาจากแหลงอื่นมา

ประยุกตสรางสรรคในการแกไข

ปญหา ซึ ่งเปนการพัฒนาทักษะ

การค ิ ด เช ิ ง ว ิ พ ากษ  และกา ร

แกปญหา พัฒนาทักษะการทํางาน

รวมกันเปนทีมในดานตาง ๆ และ

เปนการสงเสริมทักษะการเรียนรู

ดวยตนเอง  นอกจากนี้ยังเปนการ

สงเสริมทักษะดานการรวมมือรวม

ใ จ  (Collaboration) ก า ร คิ ด

ส ร  า ง ส ร รค   (Creativity) ก า ร

ติดตอสื่อสาร (Communication) 
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และการค ิดว ิ เคราะห  (Critical 

Thinking) อีกดวย 
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หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 10 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 10 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N =……….. รอยละ 

A 0 0.00 

B+ 3 30.00 

B 2 20.00 

C+ 1 10.00 

C 3 30.00 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 1 10.00 

 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิไมมี 

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา 

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

ไมมี 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

ไมมี 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

• ในระหวางการเรียนการสอน มีการ

ทวนสอบผลสัมฤทธิ์ในรายหัวขอ โดยพิจารณา

จากการสอบถามนักศึกษา การตรวจผลงาน

ของนักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการ

• ใหนักศึกษาไดฝกปฏิบัติจริงจากโจทยที่

กําหนด เพื่อใหไดคิด วิเคราะห และสรุป

ประเด็นปญหาอยางเปนระบบ 
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ทดสอบยอย ซึ่งภายหลังการออกผลการเรียน

รายวิชา มีการทวนสอบผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 

• มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา 

เปนคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพื่อ

ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของ

นักศึกษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการให

คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึงการ

ทําแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธิ์

ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู โดย

มีคณะกรรมการวิชาการประจาํคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ใน

แตละคาบของการสอนไดใหโอกาส

นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ 

แลกเปลี่ยนประสบการณเก่ียวกับหัวขอ

ตาง ๆ ที่เก่ียวของ เพื่อสรุปเปนองคความรู 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและ

ทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอที่

มอบหมาย โดยมีการกําหนดความ 

รับผิดชอบใหสมาชิกในทีมตาม

ความสามารถในประเด็นปญหาที่ไดรับ 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ในโจทยทีไ่ดรับ และสรุปองค

ความรู 

• ฝกใหนักศึกษาทําการคนควาดวยตนเองใน

ประเด็นที่เก่ียวของปญหาที่มอบหมายให

แกไข  
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หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

ทางคณะไมมีลิขสทิธิ์ของซอฟแวรที่ใชในการ

เรียนการสอนทําใหไมสามารถใหนักศึกษา

ทดลองใชไดดวยตัวเอง รวมถึงคอมพิวเตอร

ของหองปฏิบัติการไมเหมาะสมกับการใช

ซอฟแวร 

ทําใหนักศึกษาขาดโอกาสที่จะเรียนรูเทคโนโลยีใหมๆ 

 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

การบริหารจัดการของมหาวิทยาลัยมีความ

ลาชาโดยเฉพาะดานงบประมาณทําใหเกิด

ความลาชาในการจัดซื้อเทคโนโลยีที่ใชในการ

สอนซึ ่งเป นปญหาที ่ส ําค ัญยิ ่งต อคณะที่

เก่ียวของกับทางเทคโนโลยี 

 

ระบุผลกระทบ 
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หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ไมมี 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

ไมมี 

 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

ไมมี 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

ไมมี 
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หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

• ปรับเปลี่ยนและเพิ่มเติมวิธีการสอนใน

รูปแบบใหมเพื่อใหเหมาะกับนักศึกษาที่มี

ปญหาในการศึกษาคณิตศาสตรเพื่อให

นักศึกษาเห็นความสาํคัญและสนุกไปกับ

รายวิชา 

• มีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเรียนการสอนใน

หลายรูปแบบแตยังไมเหมาะสมเทาไหรเพราะ

นักศึกษาไมออกความคิดเห็นทําใหยากตอการ

ปรับ 

 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

การดำเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดำเนินการ 

ปรับเปลี ่ยนและเพิ ่มเติมวิธีการสอนในรูปแบบใหม

เพื ่อใหเหมาะกับนักศึกษาที ่ม ีป ญหาในการศึกษา

คณิตศาสตรเพื่อใหนักศึกษาเห็นความสําคัญและสนุก

ไปกับรายวิชา 

• นักศึกษาใหความรวมมือคอนขางดี แตเกิด

ปญหานักศึกษาขาดสมาธิเพราะเคยชินกับ

รูปแบบออนไลนทําใหมีการเขาชั้นเรียนสาย 

 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

• ปร ับปร ุงร ูปแบบการ

สอนใหนักศึกษามี 

ภาคการศึกษาที่ 1/67 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

• ปรับเปลี่ยนและเพิ่มเติม

วิธีการสอนในรูปแบบใหมเพื่อให

เหมาะกับนักศึกษาที่มีปญหาใน

การศึกษาคณิตศาสตรเพื ่อให

นักศึกษาเห็นความสําคัญและ

สนุกไปกับรายวิชา 

ภาคการศึกษาที่ 1/67 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

• ปรับเปลี่ยนรูปแบบการ

วัดและประมวลผล 

  

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 
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เรียนรูเ้พือ่รบัใชส้งัคม 
 

ไมมี 

 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 3 มกราคม 2567 

               

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 3 มกราคม 2567  

 

 

 

สรุปผลการบูรณาการการเรียนการสอน กับ 

การบริการวิชาการการวิจัยการทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรม 

ภาคการศึกษา .......1.........  ปการศึกษา ........2566............ 

หลักสตูร/กลุมวิชา ..วิทยาศาสตรบัณฑิต.. สาขาวิชา ....ปญญาประดิษฐ... 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลยัหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรต ิ

 

รายละเอียดของการบูรณาการ 

1. รายวิชาท่ีบูรณาการ … AI1423 โครงสรางไมตอเน่ือง  (Discrete structure)  

นักศึกษาหลักสตูร/คณะ.......หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต (ปญญาประดิษฐ) /คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.......

ช้ันปท่ี...........1................ 
2. อาจารยท่ีรับผิดชอบการบูรณาการ …………ดร. ศลิา เต็มศิริฤกษกุล 

3. สําหรับการบูรณาการการเรียนการสอนท่ีดําเนินงานรวมกับการจัดโครงการ/งานวิจัย (ถาไมมไีมตองกรอกขอน้ี) 

ช่ือโครงการ/งานวิจัย  
Production of Emotion-based Behaviors for a Human-like Computer Player 

ตีพิมพและนําเสนอท่ี  

EUROSIS GameOn September 13 - 15, 2016, Universidade Nova de Lisboa, Lisbon, 

Portugal 

ผูรับผิดชอบโครงการ/การวิจัย 

Sila Temsiririrkkul 
Luong Huu Phuc 
Kokolo Ikeda 
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4. หลักการและเหตผุล (ท่ีมาของการบูรณาการ) 

รายวิชา AI1423 โครงสรางไมตอเน่ือง หลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาปญญาประดิษฐ เปนรายวิชา

ที่เปนพื้นฐานทางคณิตศาสตรที่สําคัญตอวิชาการยวิทยาการคอมพิวเตอร โดยทั่วไป รายวิชามีการเนนภาคทฤษฏีท่ี

เปนหัวใจของวิชา แตหากการศึกษาดวยวิธีดั้งเดิม ทําใหนักศึกษาไมสามารถเห็นภาพการใชงานจริง และอาจมีอคติตอ

รายวิชา ผูสอนจึงไดนํางานวิจัยที่มีผูสอนเปนผูดําเนินการ มาใชเปนสื่อการสอนที่จะทําใหนักศึกษาเห็นภาพการ

ทํางานจริงในรูปแบบของงานวิจัยทางดานปญญาประดิษฐ โดยใหนักศึกษาทําการศึกษางานวิจัย Production of 
Emotion-based Behaviors for a Human-like Computer Player ซึ่งคณะผูวิจัยไดออกแบบงานวิจยั

โดยใชพ้ืนองคความรูในวิชา โครงสรางไมตอเน่ือง ซึ่งทางคณะกรรมการบริหารหลักสูตรวิชาปญญาประดิษฐไดรวมกัน

พิจารณาแลวเห็นวารายวิชา AI1423 โครงสรางไมตอเนื่องนั้นมีเนื้อหารายวิชาที่สามารถเชื่อมโยงกระบวนการทาํ

วิจัยได จึงเห็นควรใหผูรับผิดชอบรายวิชา ไดออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนโดยบูรณาการงานวิจัย เขากับ

รายวิชา เพื่อใหนักศึกษาไดเกิดการเรียนรูจากกระบวนการทํางานจริงและสามารถเลือกใชเครื่องมือและเทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อนําเสนอขอมูลไดอยางเหมาะสม เรียนรูเทคนิคการเก็บรวบรวมขอมูลทั้งจากการสัมภาษณ การศึกษา

จากเอกสาร การสังเกตการณ และการสรางแบบสอบถามเพื่อการเก็บรวบรวมขอมูลที่ตองการ ทั้งนี้เพื่อเปนการ

สงเสริมการเรียนรูใหสอดคลองกับคุณลักษณะของบัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 
5. ขอเสนอแนะจากการบูรณาการของปการศึกษากอนหนา (ถามี) 

จากการเรียนการสอนในปการศึกษากอน ไดมีการเสนอใหบูรณาการงานวิจัยเขารวมกับหลายวิชาเพ่ือใหเกิดการ

ปฏิบัติจริงยกตัวอยางเชน วิชา AI1403 การโปรแกรมเชิงโครงสราง เปนตน โดยปน้ีไดมีการใหนักศึกษานําองคความรู

ไปเขียนโปรแกรมรวมกับวิชา AI1403 และนําเสนอซึ่งเปนการทําใหนักศึกษาเห็นภาพการทํางานและการนําไป

ประยุกตใชของอัลกอริท่ึมไดดยีิ่งข้ึน 

6. วัตถุประสงคของการบูรณาการ 

- เพ่ือใหนักศึกษาเห็นภาพการประยุกตใชทฤษฏีทางคณิตศาสตรไมตอเน่ือง หรือ โครงสรางไมตอเน่ืองเพ่ือ

แกไขปญหาทางปญญาประดิษฐและเปนพ้ืนฐานตอยอดการเรียนรูตอไป 

7. ตัวช้ีวัดความสําเร็จของการบูรณาการและคาเปาหมายและผลการดาํเนินงาน 

ดัชนีช้ีวัดความสําเร็จ เปาหมาย ผล 

นักศึกษามีความเขาใจและตอยอดความรูเพ่ือใชในการแกปญหาทางปญญาประดิษฐ

ได 

อยางนอยระดับมาก 
รอยละ 70 รอยละ 80.00 

เกิดองคความรูจากการบูรณาการ 1 เรื่อง 1 เรื่อง 

 
 

8. ข้ันตอนและวิธีการบูรณาการ(อธิบายโดยละเอียด) 

ผูรับผิดชอบทําการบูรณาการ โดยยกตัวอยางปญหางานวิจัยเปนตัวอยางใหนักศึกษาทําการคิดวิเคราะหและ

แกไขปญหาดวยองความรูท่ีไดทําการสอนในเบ้ืองตนพรอมท้ัง พรอมท้ังใหนักศึกษาทดลองนําเสนอวิธีแกปญหาท่ีคิดดวย

ตนเอง และนํามาเปรยีบเทียบกับการแกปญหาท่ีใชในงานจริง 
 

9. สรุปผลท่ีเกิดข้ึนจากการบูรณาการ 

ประโยชนท่ีนักศึกษาไดรับ 
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- เน้ือหาและทฤษฏีท่ีใชในรายวิชา AI 1423 เปนเน้ือหาท่ีมีความสาํคัญและถูกนําไปประยุกตใชมากใน

วิชาชีพคอมพิวเตอร ซึ่งการบูรณาการทําใหนักศึกษาไดเห็นการใชงานจริง และทดลองคิดแกปญหาโดยใช

ความรูท่ีไดรับในรายวิชา ซึ่งเปนการสรางเสริมประสบการณ และเขาใจเน้ือหาในรายวิชาจากการปฏิบัติจริง 

ซึ่งนักศึกษาจะไดเห็นมมุมองท่ีตางออกไปผานทางงานวิจัยตางๆและนําไปตอยอดเพ่ือศึกษาในรายวิชาอ่ืนๆ

ของสาขา 

ประโยชนท่ีอาจารยไดรับ 

- ทําใหอาจารยเห็นปญหาตาง ๆ ในมุมมองท่ีนักศึกษาไดสะทอนออกมาและนํามาใชเปนกรณีศึกษาสําหรับ

การเรยีนการสอนในครั้งถัดไปได 

- ทําใหเขาใจความรู และความสามารถในการประมวลองคความรู 

10. ขอเสนอแนะเพ่ือการปรับปรุงการบูรณาการในการดาํเนินงานครั้งตอไป 

ในการดําเนินงานครั้งถัดไปอาจใหนักศึกษาเขามามีสวนรวมในการทํางานหรือทดลองซํ้าดวยตนเองเพื่อใหเกิด

ความเขาใจมากยิ่งข้ึน  

 

ความคิดเห็นและขอเสนอแนะของคณะกรรมการบรหิารกลุมวิชา/หลักสูตรสาํหรับการปรับปรุงในครั้งถัดไป 

ใหนักศึกษาไดเห็นการนําองคความรูพ้ืนฐานไปใชงานจริง โดยอาจเพ่ิมรูปแบบงานอ่ืนๆหรือลองใหนักศึกษาปฏิบัติตาม

ในครั้งถัดไป 
 
ลงช่ือ ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล (ประธานหลักสูตร) 

คําช้ีแจง 
1. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการระบุรายละเอียดท้ังหมดในแบบฟอรม 

2. เสนอรายละเอียดการบูรณาการตอ คณะกรรมการบริหารกลุมวิชา/หลักสตูร เมื่อสิ้นสดุภาคการศึกษาท่ีบูรณาการ

เพ่ือประชุมพิจารณาใหความคิดเหน็และขอเสนอแนะตอการปรับปรงุ โดยนําเขาพิจารณาในวันประชุมพิจารณาเกรด 

3. อาจารยผูรับผิดชอบการบูรณาการปรับแกรายละเอียดการบูรณาการตามขอเสนอแนะของคณะกรรมการบริหารกลุม

วิชา/หลักสตูร และ 

3.1 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาท่ีมีการบูรณาการ นําแบบฟอรมน้ีแนบทายไวกับ มคอ.5 ของรายวิชาท่ีบูรณาการ 

3.2 เลขากลุมวิชา/หลักสตูร สงแบบฟอรมน้ีพรอมกับใบกระจายคะแนนท่ีแกไขหลังพิจารณาจากคณะกรรมการ

วิชาการคณะแลวใหแกหัวหนาสาขาวิชา และคณะ ตามลําดับ 

           


